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) DOVE ERAVAMO RIMASTI... 





C'era una volta in una terra lontana una banda di maiali cattivi che si lanciavano 
Pr) $ all'attacco di belle cittadine, causando distruzioni e portando il caos. | Maiali 
Cattivi trasformavano i paesaggi lussureggianti in sterpaglia arida e devastata. Si facevano beffe 
degli abitanti delle città con scherzi malefici e cattive azioni. 

Un giorno, mentre un ragazzo di nome Tombi stava dormendo pacificamente sotto un albero, i Maiali 
Cattivi rubarono il suo braccialetto d'oro, un portafortuna regalatogli da suo nonno. Non sapendo a 
cosa sarebbe andato incontro, Tombi decise di recuperare il braccialetto e finì per catturare i maiali 
cattivi, restituire alla terra la propria bellezza e salvare il popolo dai malefici suini. 


Tombi divenne un giovane uomo e conduceva una vita rilassata e pacifica insieme all'amico 
Charles. Poi, un giorno, una busta cadde svolazzando dal cielo. Tombi, incuriosito, la aprì e ne 
sbucò fuori Zippo, un insetto volante amichevole e intelligente! Zippo annunciò che | Maiali 
Cattivi erano tornati in forze ed erano atterrati in una zona lì vicina. Per peggiorare le cose, 
avevano rapito la ragazza di Tombi, Tabby, che ora era in guai seri! 


Zippo indicò a Tombi la giusta direzione e, senza perdere tempo, Tombi si imbareò in un altro 
memorabile viaggio per salvare Tabby e sconfiggere una volta per tutte i Maiali Cattivi. 


Così iniziarono le strane e sfrenate avventure del ragazzo della giungla dai capelli rosa, del suo 
fortissimo amico Charles e della sua guida Zippo... 





Allestite la vostra console secondo le indicazioni del manuale istruzioni. Inserite il disao di 
TOMBI!TM2 è chiudete il coperchio. Posizionate il tasto POWER (accensione) su ON, È 
preferibile non inserire o rimuovere periferiche o MEMORY CARD (Schede di Memaria) 
dopo avere acceso la console. Accertatevi che vi siano abbastanza blocchi liberi sulla vostra 
MEMORY CARD prima di iniziare a giocare. 


ATTENZIONE: Tutte le videate in questo manuale sono state prese dalla versione inglese 
del gioco. Alcune videate potrebbero appartenere a fasi precedenti al completamento e 
differire da quelle definitive. 


CONTROLLI 


TASTO TASTO IGEA 
TASTO TASTO 
DIREZIONALI TASTO & 
TASTO © | 
TASTO @ 
STICK TASTO ® 
SINISTRA/ 


STICK DESTRA/ 
TASTO R3 


TASTO START 


TASTO 13 





TASTO SELECT 





SELETTORE MODALITÀ ANALOGICA 





Se state usando un Controller Analogico (DUALSHOCKTM), potete giocare a TOMBIITMZ 
usando i tasti direzionali o la levetta sinistra. Quando usate la levetta sinistra assicuratevi che 
l'interruttore modalità ANALOG (analogica) sia acceso (il LED sarà rosso). La funzione di 
vibrazione del Controller Analogico (DUALSHOCKTM) può essere attivata e disattivata al menu 
OPTIONS (OPZIONI). Si veda la sezione sulle opzioni in questo manuale per ulteriori 
informazioni. 


Ecco un'utile tabella che descrive tutti i comandi utilizzati su un Controller. Analogico 
(DUALSHOCKTM) per TOMBII!TM2, Ogni azione è spiegata con maggiori dettagli più avanti nel 
manuale, ma questa tabella potrebbe essere un utile riassunto. 






































MODALITÀ MODALITÀ DIARIO DELLE 
| SA AZIONE —— |MOVIMENTOLIBERO|AVVENTURE 
Tasti direzionali | Muove Tombi Muove Tombi | Muove cursore 
e levetta sinistra | I pr 
TASTO @ | Salta Inattivo Scegli selezione evidenziata 
TASTO @ | Usa arma, parla, indaga, | Parla, indaga o | Annulla selezione 
leggi segnali o usa la | leggi segnali 
magia dei vestiti del 
Maiale Cattivo AS - Gale Sn 
TASTO © Mostra Diario Mostra Diario Torna alla partita 
_| delle Awenture —| delle Avventure 
TASTO @ Spinta animale Spinta animale Descrive un 
determinato oggetto 
| Tasti © IGM | Equipaggiamento Mostra mappa area Dispone oggetti 
i veloce (cambia arma) 
Tasti e NIGER | Inattivo Inattivo Scorri pagine 
oggetti o eventi n 
#1 Tasto Be, (avvio) | Pausa | Pausa fi 
Tasto MB. (selezione)| Inattivo | Inattiv 




















bum sso. Potete cambiare tutte queste opzioni durante” la partita 








MENU PRINCIPALE 


Dopo un breve filmato di introduzione, arriverete al menu principale. Premete î o & per 
spostarvi tra le opzioni di questo e degli altri menu. Inizialmente vi sono due scelte: NEW 
GAME (NUOVA PARTITA) e LOAD GAME (CARICA PARTITA). Se scegliete NEW GAME, poi 
potete scegliere tra START GAME (INIZIA PARTITA) e OPTIONS. Evidenziate la vostra scelta 
e premete il tasto © per procedere. 


NEW GAME: 
LOAD GAME: 


porta al primo livello del gioco. 

carica una partita salvata in precedenza sulla MEMORY CARD 
(Scheda di Memoria), 

attiva il menu delle opzioni. 


OPTIONS: 


MENU DELLE OPZIONI 

MESSAGES (MESSAGGI): potete regolare la velocità con cui i messaggi vengono visualizzati 
sullo schermo o attivare e disattivare le voci. 

durante la partita poteto cambiare la qualità del suono (mono/stereo) 
e regolare il volume della musica di sottofondo e degli effetti sonori. 


SUONO (SUONO): 
SCREEN ADJUST potete regolare la posizione dello schermo (REGOLAZIONE 
SCHERMO): orizzontalmente e verticalmente. af 

CONTROLS (CONTROLLI): potete attivare e disattivare la funzione di È ref ; 
vibrazione e selezionare due configurazioni standard dei tasti. ta 








premendo il 


iendo OPTION! 


Lpd pe iseso- scegli 





MENU DI PAUSA 
OPTIONS: 
LOAD DATA (CARICA DATI): 


attiva il menu delle opzioni, spiegato sopra. 

se avete una MEMORY CARD (Scheda di Memoria) inserita 
che contiene una partita di TOMBI!TM2 salvata in 
precedenza, potete caricarla da qui. 
QUIT GAME (ESCI DALLA PARTITA): termina la partita e torna al 
menu principale. 


AZIONI FONDAMENTALI 


SPINTA ANIMALE 
«0 + tasto ® Consente a Tombi di correre più veloce e fare salti 
più lunghi. 

ATTACCO ARMATO 
«, t0 + tisto@ Attacca i nemici di Tombi. Se tenete premuto il 
tasto ©, Tombi carica la propria arma per. un 


attacco più potente 


PARLARE 0 LEGGERE UN SEGNALE 


Quando siete di fronte a una Potete ottenere informazioni parlando con qualcuno 
persona o a un segnale, premete 0 leggendo un segnale. 


tok +tasto@. 
SCALARE 


Quando vi tenete auna scala o a un'altra 
superficie scalabile, premete f 0 &. 


Potete effettuare un attacco armato anche mentre 
state scalando! 











ATTACCO A MORSI 
Tombi può mordere i nemici saltando loro addosso! 


ATTACCO CON PROIEZIONE 


«Lo» Mentre Tombi effettua un attacco a morsi, potete 
proiettare i nemici in diverse direzioni, anche 


contro un altro nemico! 


RUOTARE SU UN'ASTA 0 GIRARE UNA RUOTA DENTATA 


«0 Se premete i tasti direzionali a <= o a = mentre 
siete appesi a un'asta o a una maniglia, Tombi inizia 
a ruotare sempre più velocemente. 


SALTARE DA UN'ASTA 0 DA UNA MANIGLIA 


©, to + tasto @ Mentre è appeso, Tombi può saltare in diverse 
direzioni. 


ESPLORARE DIVERSI SENTIERI 0 STANZE 


Cercate le frecce sopra la testa di 
Tombi per esplorare sentieri, & 
stanze ecc. 





AZIONI SPECIALI 


Oltre alle azioni fondamentali, Tombi può anche equipaggiarsi di vestiti che consentono 
azioni speciali... 


VESTITI DA UCCELLO 


Con questi vestiti, Tombi plana in aria per un tempo limitato. 


VESTITI DA SCOIATTOLO VOLANTE 


Con questi vestiti, Tombi può volare per un tempo più lungo. Quando siete in aria, premete il 
tasto © per sbattere le braccia di Tombi e volare più a lungo. 


VESTITO DA MAIALE 


Gon il vestito da maiale, Tombi può effettuare un attacco ai fianchi premendo il tasto € mentre 
si trova in aria. Potrebbe anche avere altri poteri nascosti... 


GLI ABITI DEL MAIALE CATTIVO 


Avanzando nelle proprie avventure e catturando i Maiali Cattivi che hanno 
infestato la terra, Tombi acquisirà degli abiti del Maiale Cattivo che gli 
daranno dei poteri magici corrispondenti alle diverse caratteristiche di ogni 


My Maiale Cattivo. 


ine Per usare la magia degli abiti del Maiale Cattivo, Tombi deve raccogliere 

energia nell'Indicatore.della Magia saltando e mordendo i nemici. Quando 

avete abbastanza energia, potete premere & + il tasto.@ per attaccare i 

nemici che si trovano sulla strada di Tombì. Ricordate però che agni volta che usate gli abiti 
del Maiale Cattivo l'energia nell'Indicatore della Magia di Tombi diminuisce. 





SCHERMO 


Lo schermo può cambiare a seconda della situazione di gioco, 


MODALITÀ AZIONE 


La modalità azione consente al giocatore di saltare, attaccare i nemici ece. e favorisce un gioco 
molto animato. Anche gli eventi che accadono tendono a essere orientati all'azione. Vengono 
visualizzati l'Indicatore della Magia e le armi utilizzate. Se Tombi salta su un nemico e lo morde, 
viene visualizzato il Misuratore Magico che mostra come l'Energia Magica di Tombi sia aumentata. 


(Si veda il DIARIO DELLE AVVENTURE per ulteriori informazioni) 


MODALITÀ MOVIMENTO LIBERO 
La modalità Movimento libero differisce dalla modalità Azione perché permette di muovere 
Tombi a 360 gradi. Inoltre, dato che in questa modalità non appaiono nemici, potete 
provare tranquillamente qualsiasi evento senza paura di essere attaccati. 






Attenzione: in modalità Movimento libero Tombi non può saltare o attaccare 
con le proprie armi. 


SALUTE 


L'indicatore della salute di Tombi appare nella parte superiore sinistra dello‘, 
schermo. Quando i nemici o altri ostacoli pericolosi danneggiano Tombi, il suo + 
indicatore della salute diminuisce. Potete recuperare la sua salute mangiando 
FRUIT (FRUTTA), LAUNCHES (PRANZI) o altri oggetti ristoratori. 


All'inizio del-gioco la salute di Tombi è a 4, ma durante la partita potrete 
arrivare anche a livelli più alti. 


Gp 


FINE PARTITA 
La videata di fine partita appare se Tombi si trova in una delle seguenti condizioni: 
1. L'indicatore della salute di Tombi scende a zero 
Quando l'indicatore della salute raggiunge lo zero, la partita è finita. 
2. Cadute 


L'avventura di Tombi può finire anche a causa della caduta in un pozzo senza fondo o per 
altre situazioni disastrose. 


Naturalmente potrete continuare a giocare quante volte vorrete... 


VOLETE GIOCARE ANCORA? 


Dopo la videata di fine partita, appare la videata di salvataggio, che vi dà l'opportunità di salvare 
i vostri progressi. Vi verrà chiesto di scegliere tra: 


Selezionare CONTINUE (CONTINUA) per tornare alla partita dall'inizio dell'ultima area visitata 
da Tombi. 


Selezionare LOAD DATA per caricare una partita da una MEMORY CARD (Scheda di Memoria). 
Selezionare QUIT GAME per uscire dalla partita. 
= 


A 


SALVARE E CARICARE 
PER SALVARE UNA PARTITA 


Accertatevi che via sia una MEMORY CARD (Scheda di Memoria) nell'ingresso MEMORY CARD 
1 o nell'ingresso MEMORY CARD 2. 


IMPORTANTE! Non inserite o rimuovete periferiche o MEMORY CARD (Schede di Memoria) 
dopo avere acceso la console. Accertatevi che vi siano blocchi di memoria liberi a sufficienza 
sulla vostra MEMORY CARD prima di iniziare a giocare. 


Potete salvare i vostri progressi durante la partita a ogni segnale che indichi la posizione di 
Tombi. Se volete salvare, premete il tasto €. Se non volete salvare, premete il tasto ©. 
Selezionate l'ingresso MEMORY CARD in cui volete salvare. Dopo avere selezionato un ingresso 
MEMORY CARD, viene visualizzata una lista di blocchi disponibili. Se state salvando una partita 
per la prima volta, selezionate un blocco NEW (NUOVO). Se state sovrascrivendo una partita di 
TOMBIITM2 salvata in precedenza, usate il cursore per evidenziare la partita che volete 
sovrascrivere e premete il tasto D. 

Una volta deciso dove salvare la vostra partita, vi verrà chiesto OK TO SAVE? (OK PER 
SALVARE?). Scegliete YES (SÌ) per salvare la partita o NO per scegliere un altro blocco di 
memoria. Premendo il tasto © tornerete alla videata precedente. 





COME CARICARE UNA PARTITA 
Ci sono tre modi per caricare una partita... 
L. 


GUIDA ALLE AREE 


Dal menu principale selezionate LOAD GAME per caricare una partita salvata. 


2. Durante il gioco potete caricare i dati dal menu di pausa. Premete il tasto Be, (avvio) e 
apparirà il menu di pausa. Poi selezionate LOAD GAME. 
3. Potete caricare una partita dopo la comparsa della videata di fine partita. 


Una volta selezionato un ingresso MEMORY CARD da cui caricare, verrà mostrata una serie di 
salvataggi. Usate il cursore per selezionate il salvataggio che volete caricare, poi premete il 


tasto D. 


SISTEMA AVVENTURA PER EVENTI (SAE) 


Il sistema più importante di TOMBIITM2 è il SAE. Mano a mano che Tombi supera una serie di 
eventi, se ne sviluppano degli altri. 


UN ESEMPIO DI COME SUPERARE CON SUCCESSO UN EVENTO 


1. Un Granchio Dorato è prigioniero di un capannone in fiamme e Kainen è in preda al panico. 
Sbrigati a spegnere il fuoco! 

Tombi ha trovato un secchio! Potrebbe tornare utile... 

Metti in funzione l'altalena di catrame per pompare l'acqua dal tubo... 

Usa il secchio in modo che Tombi possa raccogliere l'acqua... 

Nel Diario delle Avventure, usa il secchio d'acqua e dallo a Kainen. 

Il fuoco è finalmente stato domato e Tombi ha superato con successo l'evento! 

Il Granchio Dorato è al sicuro. Kainen dà a Tombi il Granchio Dorato 
come portafortuna. 

8. Tombi può ‘anche tenere il secchio. Potrebbe tornare utile nel seguito delle 
; sue; avventure; 


SoUANN 








e al 





TOMBIITM2 offre una vasta varietà di aree. Ecco una guida ad alcune di esse in cui si svolgono 
le awenture di Tombi. 


2. | Sotterranei 
della Miniera 


3. Fattoria dei Kujara 


Una terra fredda 
maledetta dalla neve e dal 
giaccio. Alcuni luoghi 
sono tanto freddi che 
potreste morire congelati, 
per cui dovrete cercare 
dei vestiti che proteggano 
Tombi dal gelo. 








Per giungere alla Città 
dei Minatori in cui vive 
Tabby, Tombi deve 
passare attraverso la zona 
bollente delle Tubature. 
| nemici vi attaccheranno 
con il fuoco, per cui 
dovreste cercare le armi 
più efficaci. 


1. La Prima Spiaggia 


L'avventura di Tombi inizia nella Città dei Pescatori. | vostri nemici sono abbastanza lenti da 
queste parti, per cui avrete molto tempo per esercitarvi nelle azioni fondamentali. 







Durante il gioco Tombi scoprirà molte altre aree da esplorare e troverà molti 
altri amici, oggetti ed eventi. 








IL DIARIO DELLE AVVENTURE 


All'inizio dell'avventura di Tombi, Zippo gli da un Diario delle Avventure. Questo diario tiene 
nota di tutte le cose di cui Tombi avrà bisogno per sconfiggere i Maiali Cattivi. 

Premete il tasto @ per aprire il Diario delle Avventure. Il Diario delle Avventure è diviso in 
quattro sezioni indicate da etichette in cima allo schermo: ITEMS (OGGETTO), EVENTS 


(EVENTO), STATUS (STATO) e HELP (AIUTO). } 
ITEMS: mostra gli oggetti acquisiti da Tombi. 

EVENTS: mostra gli eventi che Tombi ha scoperto. 

STATUS: mostra la posizione attuale e le condizioni di Tombi. 

HELP: spiega le diverse azioni necessarie per svolgere operazioni speciali. 





OGGETTI n 


| seguenti tipi di oggetti appaiono su questo schermo. Sulla videata degli oggetti potete premere 
i tasti © MEER per scorrere le pagine degli oggetti. 












Oggetti indossabili 

{visualizzato în verde) 
Gli oggetti indossabili 
sono abiti o armi. Usate 
i tasti direzionali per 

evidenziare un oggetto 

indossabile e premete il 
tasto © per utilizzarlo. 
Gli oggetti attualmente 
in uso sono indicati con una E 


Oggetti automatici 
(visualizzati in rosa) 


Tombi utilizza 
automaticamente questi 
oggetti speciali in certe 
situazioni o locazioni. 


Oggetti a richiesta (visualizzati in blu) | Ordinare 


Gli oggetti a richiesta sono quelli che Tombi 
può usare durante le proprie avventure 

per riuscire a superare un evento, recuperare 
salute eco, Evidenziate l'oggetto su richiesta e 
premete il tasto @ per utilizzarlo. 


Potete anche disporre gli oggetti nel vostro Diario 
delle Avventure in ordine alfabetico o per tipo, 
premendo i tasti 0 MERA o selezionando 
SORT (ORDINA) nella lista degli oggetti. 


Attenzione: in certe are determinati oggetti non‘possono essere usati e saranno indicati con 
un testo di colore più scuro nel Diario delle Avventure. 





ELENCO DEGLI OGGETTI 


Ecco un elenco parziale degli oltre 150 oggetti disponibili 


Oggetti indossabili 
Sfollagente 








® Una pesante palla di ferro legata a una corda. Tombi porta quest'arma 





| all'inizio del gioco. 
Z 





Boomerang 


Un'arma leggera in legno. Può essere utilizzata anche per recuperare 
oggetti che Tombi non riesce a raggiungere. é 














Martello 





Fi 








Un grande mazzuolo in legno che Tombi può usare per colpire i nemici. 








Vestiti da uccello 


Pantaloni veloci 
Con questi pantaloni Tombi si può muovere più velocemente di quando ra 


indossa i pantaloni verdi! 


























Vostiti leggeri»fatti tivpi 
planare in aria per un te 


















_S 


Oggetti su richiesta 


Pranzo 








d 








Secchio 








i) 


Recupera la salute di Tombi. 


Ali magiche 





Permettono a Tombi di volare istantaneamente in qualsiasi parte del 7 
continente visitata in precedenza, FP 











Quando viene utilizzato consente a Tombi di portare dell'acqua. 








Oggetti 


Chiave 


i automatici 


rossa 





&È 








Usata per aprire le casse del tesoro rosse. 








ti permettono-a-Tombi-di..... 





Usato pi 


Rotella a stella 
er far funzionare un meccanismo speciale durante i viaggi di Tombi. Pea 














Cestino da granchi 








EVENTI 


| nomi degli eventi che Tombi ha scoperto sono elencati in questa videata. Nella videata degli 
eventi potete premere i tasti e MERI per scorrere le pagine degli eventi. 


Gli eventi non superati sono visualizzati in rosa. Quelli superati sono visualizzati in grigio. 


STATO 


In questa videata potete controllare le condizioni attuali di Tombi. 


Area e sezione -. 
Mostra l’area e la 
sezione in cui si 
trova Tombi. 


- Condizioni 

Mostra le condizioni 
attuali di Tombi 

(si veda sotto]. 


Indicatore 
della salute 
Mostra la salute 
di Tombi. 





Punti Avventura Statistica eventi 
(AP) Mostra il numero di 
Più eventi Tombi eventi superati e il 
supera e più gemme numero di eventi 


Raccolta Sacchi —Oggetti 

da Maiale Cattivo utilizzati 
Mostra i Sacchi Mostra le armi, 
da Maiale Cattivo i pantaloni e i 
che Tombi porta vestiti che Tombi 
al momento. sta usando. 


raccoglie, più Punti scoperti. 
Awentura acquisisce, 





Mn ia 





CONDIZIONI 
Se Tombi viene colpito da un attacco speciale, potrebbe subire una delle seguenti condizioni 
(CONDITION). 


DILY SMEAR (MACCHIA D'UNTO) 
Ra vi avicinate a una fiamma mentre siete macchiati d'unto, Tombi potrebbe subire dei gravi 
dlanni da bruciatura. 


INVISIBLE {INVISIBILITÀ) 


Quando è invisibile, Tombi può evitare i nemici, ma non verrà visto nemmeno dagli amici. 


LAUGHING (RISA) 0 CRYING (PIANTO) 


Se Tombi cerca di usare un'arma in questo stato, avrà davvero qualcosa per cui ridere o piangere! 








GLI AMICI DI TOMBI 






Ecco alcuni degli ìnsoliti personaggi che Tombi potrebbe incontrare nel corso delle 
sue awenture, 





Un Pento-bug che vive con Tabby. Gli piace la compagnia di 
Tombi e lo segue ovunque vada. Quando non se ne vola in giro, 
Zippo si riposa nei capelli di Tombi. 

















TABBY 





La ragazza di Tombi. All'inizio dell'avventura si reca a raccogliere 
gli ingredienti per una cenetta con Tombi, quando i Maiali Cattivi 
la rapiscono. 














KAINEN 


Un misterioso vecchio che ama.camminare per le strade per ascoltare le 
storie avventurose»dei.viaggiatori che incontra. 














Gli piace inventare le cose. Da qualche parte in questo continente ha 





CHARLES 


na 














Il capo dei minatori, vive nella città dei Sotterranei della 
Miniera. È un uomo potente che non si preoccupa mai dei 
dettagli. La sua casa si trova davanti a quella di Tabby e i due 

















un'invenzione che usa una grande ruota dentata. 








Una scimmia che vive con Tombi. Gli piace divertirsi e continua a 
muoversi e a saltare in giro. 





sono ottimi amici. 














Un potente pescatore che vive nella Casa sul promontorio. 















I NEMICI DI TOMBI 


Alcuni dei nemici che cercheranno di interferire con l'avventura di Tombi... 


ANEMONE DI MARE 


Questi animali morbidi vivono sulla terra e non fanno che muoversi. Se Tombi si 
awicina troppo, girano il collo, aprono la bocca e bruciano Tombi con del vapore caldo. 

















MAIALE DI FUOCO 





Questo maiale rosso volante porta in mano una torcia, che è la fonte delle 
fiamme che sputa dalla bocca. Non tocca mai terra e passa a volo radente. 














TAPPI 





Un mostro melmoso trasformeto in dura lava che blocca le aperture del tubo, Il 
Mover, una versione mobile di questo mostro, è un nemico particolarmente potente. 
Entrambi possono ferire Tombi con un semplice tocco. 














GABBIANO CATTIVO 


Un gabbiano maledetto dalla magia dei Maiali Cattivi che gli hanno fatto | i 
perdere il senno. a der 











PORCOSPINO 


Arriva all'improvviso rotolando per attaccare. Gli aculei sulla sua schiena lo 
rendono molto difficile da attaccare, soprattutto quando si arrotola. 








MAIALE VOLANTE 





Anche se questo maiale può svolazzarsene in giro grazie alle ali da 
pipistrello che gli escono dalle scapole, esse sono troppo piccole per 
permettergli di volare a lungo. 
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Voshitaka Kurebayashi 
Yoshitaka Arishima 
Takayuki Matuoka 


Character Artwork: 
Hiroshi Oonishi 


Scenario: Domestic PR & Promotions: 
Masayoshi Kurokawa , Shinichiro Yamashita 

- Atushi Uematsu 

Takahiro Suzuki 

Eita Kominami 

Kazumi Tsujimoto 





Graphics Director: 
Hirotsugu Imoto 





SONY COMPUTER 
ENTERTAINMENT EUROPE 


Producer: 


David Bowry 


Broup Product Manager: 
Lorna Owen 


Assistant Product Manager: 
Jon Anning 


Copy Editor 
Gary Gillatt / Jim Sangster 


QA Manual Approval 
Lee Travers / Brian Goulbourn 


Manual & Packaging Design 
James Phippen 


QA Manager: 
Geoff Rens 


QA Co-ordinator: 
Jim MeCabe 


Lead Tester: 
John Walsh 


Senior Testers: 
lan McEvoy 
Steve Talbot 


Testers: 
Darren Perkins 
Mark Christy 
John MeLaughlin 
Anthony Gill 
Andy Macoy 
lan Cunliffe 
Richard Bunn 
John Cassidy 
Phil Green, 
Carl MeKane 


Localization Manager: 
Vanessa Wood 


Localization Co-ordinator: 
Elodie Hummel 





Localization testers: 


Gaelle Leysour (French) 

Britta Kuhnen (German) 

Nadege Josa (French/German} 
Maria Soledad Marco (Italian) 
Susana Parades-Alcaraz (Spanish] 
Francesca Bonati 

Cecilia Salcedo 


Localization for French, Spanish, Italian 


SDL international 


Localization for German 


4-Real Intermedia 


Voice-over actors: 


English: 


P.Kepler 
I.Reddoch 
JS.Gilbert 
N.Burr 
M.Mahone 
L.J.Valentine 
P.Rosa 
W.Fields 
J.Ginsburg 
T.Enos 
K.Bodden 


German: 


French: 


Spanish: 


E.Borner 
M.Deckner 
R.Miiller 
P.Wenke 
A.Nuffer 
J.Steck 
A.Scheier 
S.Dressler 


Y.Aubert 
S.Cornicard 
E.Bonami 
F.Gomendy 
S.Maio 
P.Monnet 
N.Mead 
P.Smolikovski 


P.Hernando 
M.Peneranda 
C.Fernandez 
E.Ochoa 
P.Orti 
L.Soto 
J.Alcina 

J. Fernandez 





Italian: 
6.Ciccone 
A.Piovan 
A.Ricei 
J.Juffre 
L.Parmiani 
M.Marinoni 
A.Cola 
L.Chiappini 


Music by: 
Ashif Hakik 
Masaya Hiraoke [io] 


Special Thanks: 
Creative Agency [io] 
Myoen Abe 
TOMBA CLUB 
WHOOPEE CAMP AII Staff 


Executive Producer: 
Tokuro Fujiwara 


Presented by 
WHOOPEE CAMP Co.,Ltd. 





